STOPY A STINY 14/9/2017

herni systém
CASOVY HARMONOGRAM
* 17:30 — 17:45 registrace (stacijeden clen tymu) - Restaurant Prazan, areal \/ystavisté
* 17:45 - 18:00 dovysvétleni herniho systému (idealné jiz vSichni ¢lenové tymu)
e 18:00- 21:40 meéstska hra Stopy a stiny — ¢ast objevovani Gzemi
e 271:40 - 22:10 mestska hra Stopy a stiny — cast ziskavani dekretu.
e 22:10 - 23:55 nasledna afterparty + vyhlaseni vysledkd

HERNI SYSTEM
Ukolem vaseho tymu je objevit, kde po ni¢ivé apokalypse zlstala jesté néjaka infrastruktura a na toto Gzemi
ziskat objevitelsky dekret. Po celou dobu se tym musi pohybovat pohromadé (na dohled).

JAK ZISKAT DEKRET

\/ Gvodu obdrzite mapu, na které budou zakreslené pozice &4 stanovist' (oznacenych alfa, beta, gama, delta), ktera
je nutno vsechna navstivit, za navstiveni stanovisté vzdy ziskate informaci k tomu, jak ziskat dekret (neni nutné
splnit na stanovisti aktivitu, staci jen na stanovisté dojit).

Dekret bude mozno ziskat za pomoci zjisténych informaci v case mezi 21:40 — 22:10 na zatim utajeném miste

v blizkosti cile.

Pfred vydanim se za ziskanim dekretu je nutno odevzdat v cili vas objevitelsky plan s nalepenymi vSemi

kartami Gzemi, ke kterym jste v prtibéhu hry ziskali aktivaci a které se vam podarilo platné umistit.

JAK VYTVORIT MAPU CO NEJVETSIHO OBJEVENEHO UZEMi

Na zacatku hry obdrzite objevitelsky plan (Etvercovou sit) s jednou odhalenou kartou Gzemi. Zaroven si s sebou
ponesete arch samolepek dalSich karet Gzemi, které si postupné v priibéhu hry budete lepit do objevitelského
planu. Karta Gzemi, kterou budete lepit, musi jednou ¢i vice stranami (nikoli pouze rohem) sousedit s jiz
umisténymi kartami Gzemi, a to tak, Ze cesta musi navazovat na cestu, mésto na mésto, planina na planinu.
Abyste si mohli konkrétni karty nalepit, je potreba je aktivovat kodem, tj. vepsat do policka na karté Gzemi

kod, ktery jste ziskali. Kazdy kod Ize pouzit pravé pro 1 kartu (nikoli pro vSechny karty se stejnym obrazkem).

KDE ZISKAT KODY (jak aktivovat karty, aby se daly nalepit na objevitelsk{ plan)

A) NA STANOVISTICH ALFA - DELTA

Na stanovistich, kde ziskate informace k objevitelskému dekretu, bude zaroven moznost splnit tymovou aktivitu.
Za tuto dostanete 1 — 4 kody k aktivaci karet Gzemi podle svého vybéru z dané nabidky na kazdém ze stanovist’.
Na téchto stanovistich aktivované karty Gzemi si musite ihned nalepit do svého objevitelského planu.

B) NA MISTECH OZNACENYCH VV MAPE PISMENY A-Z
\ mapé na mistech oznacenych A-Z najdete kady k aktivaci dalSich karet Gzemi (na kazdém misté bude kod
k jedné karté). Takto ziskané kddy si mlzZete prepsat do karticek, ¢imz si je aktivujete, ale nemusite je hned lepit

do svého objevitelského planu. MtzZete je nalepit kdykoli béhem hry.
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VYSLEDNE PORADI
Vitézny tym bude stanoven podle nasledujicich kritérit:
* Ve vysledkové listiné budou uvedeny jen tymy, které se dostavi v kompletnim slozeni do cile do 21:40
(nasledné po odevzdani objevitelského planu odchazeji ziskavat objevitelsky dekret)
» Tymy, které ziskaly objevitelsky dekret.
+  Daldi poradi bude ur¢eno podle objevenych Gzemi (viz nize v BODOVANI OBJEVENEHO UZEMI)
» V pripadé rovnosti rozhoduje ¢as prichodu do cile.

BODOVANI OBJEVENEHO UZEMi
» CESTY (uzaviena cesta = pokud cestu z obou stran uzavira kfizovatka, ¢ast mésta nebo cesta ke
zficenym sutinam)
o Zakazdou uzavrenou cestu = 1 bod za kazdy Gsek dané cesty (= pocet karet, které ji tvori)

o Zaneuzavrenou cestu = 0 bodu

.o

o Zacestu, jejiz soucasti je smérovy ukazatel = pocet bod( se zdvojnasobi (smérovy ukazatel Ize

umistit jen na cestu, ktera je sloZzena z max. 5 Gsekd vC. toho se smérovym ukazatelem). Nelze
umistit dva smérové ukazatele na jednu cestu.
« MESTA (uzaviené mésto = pokud je na véech stranach ohrani¢eno okrajem a neni v ném zadna mezera)
o Zakazdé uzavrené mésto = 2 body za kazdou jeho ¢ast (= pocet karet s ¢asti mésta)

o Zaneuzaviené mésto = 0 bodu
«  PAMATNIK — tolik bod, kolika libovolnymi kartami se ho podafilo obestavét kolem dokola (karty musi
prfimo sousedit).

POVINNE VYBAVENI

Jedna mince nominalni hodnoty 1 K.

DOPORUCENE VYBAVENI

Celovka nebo jina svitilna (mize se hodit i v lampami osvétleném centru Prahy).
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