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HERNIi SYSTEM
Ukolem vaseho tjmu postavit co nejhodnotnéjsi vesnici. KO LO S E U M
\/ Gvodu hry obdrzite mapu, na které budou zakreslena stanovisté ALFA, BETA, GAMA,

DELTA. Za navstiveni takového stanovisté ziskate dilezitou soucast pro hru. Zaroven se

hodnota budovy
+++ ‘

zde mlzete pokusit spinit aktivitu a podle toho, jak v ni budete Gspésni, si odnesete T

FU]

pro postaveni zaplatte

prislusny pocet surovin a jednu extra budovu navic do svého balicku.
Dale v mapé naleznete stanovisté A-Z, kde najdete aktivacni kédy k jednotlivym budovam.

JAK POSTAVIT CO NEJHODNOTNEJSi VESNICI?
Na zacatku hry obdrZite balicek budov, které mohou byt postaveny. Dojdete-li na jedno

z mist v mapé oznacenych pismenem, najdete tam samolepku s budovou a aktivacnim

kddem k této budové. Ze svého balicku vyberete stejnou budovu a do pfislusného policka
opiSete aktivacni kod. V pripadé KOLOSEA je kod FUJ.
Pak se mlzete rozhodnout pro dvé varianty (rozhodnout se je potfeba ihned na aktivacni lokaci, neni mozno vyckavat napr. na
ziskani potfebnych surovin na jiné lokaci).
Vasi volbu oznaéite na karti¢ce tak, 7e CTVERECEK, CO JSTE NEZVOLILI, PRESKRTNETE
«  PRODAT BUDOVU OBCHODNIKOVI A ZISKAT ZA NI SUROVINY: v takovém piipadé preskrtnéte cely ¢tverecek s
postavenim a do tabulky surovin v hraci karté si pridate pfislusné suroviny. VV pfipadé KOLOSEA si pfidejte jedno zlato a

dvé Zeleza. Prodana budova vam pfinasi spoustu surovin, ale zadné vitézné body.

«  POSTAVIT BUDOVU DO SVE VESNICE: v takovém pFipadé preskrtnéte ¢tverecek s prodejem a zaroven ze své hraci karty
z tabulek surovin Skrtnete prislusné suroviny. \/ pripadé KOLOSEA jedno zlato a dva kameny. Nemate-li k dispozici
pfislusny pocet a typ surovin, nelze budovu postavit, je nutno ji prodat. Za kazdou postavenou budovu, kterou pfinesete
do cile, ziskate tolik bod, kolik je na budové hvézdicek. \/ pfipadé KOLOSEA tedy 3 body. Za kazdé ctyfi nepouzité
suroviny, které vam v cili ztistanou nevyuzity, ziskate 1 bod navic (bez ohledu na druh).

Na zacatku hry ma kazdy tym dvé suroviny od kazdého druhu k dispozici, zbytek musi ziskat prodejem budov nebo dispéchem
pri pInénich aktivit na stanovisti ALFA (dfevo), BETA (kamen), GAMA (cihly), DELTA (Zelezo nebo zlato). Spinite-li na takovém
stanovisti aktivitu na 100%, mizete ziskat az 4 suroviny.

STAVBA HRADU

Nejhodnotnéjsi stavbou celé vesnice je HRAD. Hrad se nestavi pomoci surovin, ale zaskrtnutim spravnych policek.

Jak bylo vySe uvedeno, na stanovistich ALFA-BETA-GAMA-DELTA mzete kromé surovin ziskat i dlezitou soucast hry, a tou je
specialni surovina ve zkumavce. Tuto surovinu ziskate za pouhé navstiveni stanovisté (nemusite plnit aktivitu). Pokud na konci hry
donesete do cile TRI ZKUMAVKY (ze stanovist alfa, beta, gama) a BUDOVU HRADU (ze stanovisté delta), mGzete se pomoci
specialniho roztoku pokusit budovu hradu aktivovat, a to zaskrtnutim spravnych barev. Pfesny navod na aktivaci HRADU ziskate

v cili, aktivace hradu se provadi jesté v ¢asovém limitu, tj. je nutno si na ni na konci hry nechat cca 5-8 minut (doporucujeme do cile
dorazit ve 21:50, abyste aktivaci hradu stihli).

VYSLEDNE PORADI

V/itézny tym bude stanoven podle nasledujicich kritéri:
» Ve vysledkové listiné budou uvedeny jen tymy, které se dostavi v kompletnim slozeni do cile do 22:00
e Tymy, které ziskaly vyhodu na vSech 4 stanovistich alfa, beta, gama, delta (bez ohledu na typ vyhody)
e Dalsi poradi bude urc¢eno podle bod( za postavené domecky.
e \/ pfipadé rovnosti rozhoduje ¢as prichodu do cile.

DOPORUCENE VYBAVENI
Celovka nebo jina svitilna (mize se hodit i v lampami osvétlené Praze).
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